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一、各隊請先上網報名: https://forms.gle/oFvH8yCW13KkWXWS8
[bookmark: _1fob9te]    請於114年1月14日(星期二)上午9：00起至1月16日(星期四)下午4:00止，完成上網報名手續，並熟讀活動方式及競賽相關規則，一經報名參賽，即視同同意本活動之個人資料蒐集處理及利用。如有資料不實，大會將取消其競賽資格。
二、參賽學生之影音、影像、著作（含實物、作品說明書、設計理念架構圖……等）及肖像權等歸屬主辦單位所有，參賽學生應繳交同意書。請在上網報名後，填寫紙本報名表(需完成核章)及授權書(須經家長簽章)，於114年1月20日(星期一)下班前送達長安國小學務處，才能視為完成報名程序。網路報名及紙本報名資料須一致。請於報名前確認學生能全程參與當日之競賽活動，一經報名，不得更換參賽者名單！如有資料不符，大會將取消其競賽資格。參賽隊伍學生必須參加賽前培訓，未參加培訓視同放棄參賽資格。
三、競賽隊伍名稱應避免以校名或其諧音為名，競賽當天學生服裝以便服為原則，請勿穿著校服、班服，或具有任何可辨識學校之圖騰、文字……等之衣服。
四、競賽當天請務必攜帶數位學生證；學生證遺失者請攜帶學生證遺失切結書(如附件五)以利核對。
五、競賽當天活動場地無法提供參賽隊伍親師生停車位。

★學校名稱：              國民小學    隊伍名稱：                           
	指導老師姓名
	
	聯絡電話
	
	電子信箱
	

	
	
	手機號碼
	
	
	

	參賽學生
	姓  名
	年級
	性別
	出生年月日
	餐食
(請勾選)
	學生身分別
(請勾選)

	
	
	
	
	
	葷
	素
	資優班學生
	校本資優生
	區域資優生
	一般學生

	*隊長
學生1
	
	
	
	民國     年    月    日
	
	
	
	
	
	

	學生2
	
	
	
	民國     年    月    日
	
	
	
	
	
	

	學生3
	
	
	
	民國     年    月    日
	
	
	
	
	
	

	學生4
	
	
	
	民國     年    月    日
	
	
	
	
	
	


承辦人：                        特教組長：                  校長：
承辦單位主任：                  輔導主任：
承辦人聯絡電話：            分機________
※一隊請填寫一張報名表，並請完成核章。
※參賽學生午餐由大會提供，帶隊教師午餐自理。

附件二
臺北市113學年度STEAM跨領域點子科學大賽(國小組)
影音、影像、著作及肖像權讓與同意書
	參賽學生
	
	性別
	□ 男　□ 女

	就讀學校
	
	就讀班級
	年    班

	影音、影像、著作及肖像權讓與同意聲明：
本人及法定代理人同意無償將個人參加「臺北市113學年度STEAM跨領域點子科學大賽」之影音、影像、著作（含實物、作品說明書、設計理念架構圖……等）及肖像權讓與臺北市政府教育局，謹此聲明。
            
            同意人(學生本人)：　　　　　　簽章

	   同意人
	家長1：   
	　 　　　　　家長2 ：　　　　　　
	簽章

	
	監護人：　　　　　　　　　　　　
	                               
	簽章



中　華　民　國　 114　年　　　　月　　　　日


備註：
一、依據「113學年度臺北市國民中小學科學與創新教育實施計畫」七之(三)之4：參賽學生之影音、影像、著作（含實物、作品說明書、設計理念架構圖…等）及肖像權等歸屬主辦單位所有，參賽學生應繳交同意書。
二、本同意書每一位參賽學生均需填寫，請自行影印本空白同意書後填寫，未繳交者視同未完成報名手續。
三、「簽章處」應由1.學生和2.家長或監護人，本人親手用正楷字簽章（請清晰書寫簽寫全名，勿潦草）。


附件三
臺北市113學年度STEAM跨領域點子科學大賽(國小組)活動賽程時間表

比賽時間：113年3月29日（星期六）
地點：臺北市大安區金華國民小學5樓活動中心
地址：臺北市大安區愛國東路79巷11號
	時間
	活動程序
	備註

	08:15~08:45
	參賽者報到
	請依報名序號辦理報到

	08:45~9:00
	開幕典禮
	

	09:00~12:30
	STEAM跨領域點子科學競賽
	1.競賽規則說明、清場
2.公布競賽題目
3.說明評分標準
4.作品製作歷程評分
5.競賽作品製作

	12:30~13:20
	午餐、休息時間
	參賽隊伍學生之午餐由大會提供，請自行準備湯匙、筷子。

	13:20~15:30
	發表、分享與作品評分
	每隊2~3分鐘作品解說與問答

	
	13：20~14：20 第1~20隊發表
	第21~40隊進行科學影片欣賞

	
	14：20~15：20 第21~40隊發表
	第1~20隊進行科學影片欣賞

	15:30~16:20
	作品欣賞暨創意人氣獎投票
	1.成績統計與公布
2.欣賞與觀摩
3.創意人氣獎投票
4.競賽作品總評

	16:20~17:10
	1.得獎團隊分享暨成果展示
2.頒獎及合照
	特優1隊、優選3隊分享團隊，每隊5分鐘

	17:10~
	賦歸
	特優及優選作品將由主辦單位保留，參加卓越科學活動成果展，其他各校作品請自行帶回。


★本活動之時程，主辦單位得依實際現況酌予調整。

附件四
臺北市113學年度STEAM跨領域點子科學大賽(國小組)
活動方式及競賽規則
一、本活動將邀請專家學者擔任裁判，賽事中如遇爭議，以裁判團判決為結果。
二、競賽規則：
（一）競賽題目：聘請委員命題，現場公布。
（二）作品大小：大會提供每組一張桌子長 180cm寬 75cm，請自行斟酌作品大小。
（三）作品評分：兼顧形成性評量與總結性評量。
（四）選手作品製作區將不提供電源。
（五）製作材料：材料由主辦單位於當天提供。
（六）其他注意事項
1.為顧及競賽公平性，全程禁止使用任何自行攜帶之參考書籍或筆記資料、書畫用紙、手機、筆電、通訊器材、電子產品、工具、物品及材料…等。如有舞弊情形，則取消參賽資格；如已得獎者，則追回已頒發之獎狀及獎品等。
2.本競賽依活動辦理目的，需蒐集參賽者及指導老師個人資料（包含學校名稱、參賽者姓名、年級、性別、出生年月日），公告得獎名單時，將公告部分個人資料（包含學校名稱、姓名），一經報名參賽，即視同同意本活動之個資蒐集處理及利用。
3.網路報名後應於規定期限內繳交已完成核章之報名表紙本，並須繳交「影音、影像、著作及肖像權讓與同意書」，同意主辦單位為推廣科學普及教育，得置於網站上做非營利使用，才算完成報名程序。
4.競賽當天請務必攜帶數位學生證；學生證遺失者請攜帶學生證遺失切結書(如附件五) 以利核對。
5.競賽進行時，凡非由承辦單位提供之材料，均不得成為作品製作之材料。
6.競賽作品製作期間，除參賽隊員、競賽辦理人員外，各隊伍之指導教師、家長和其他人員不得進入競賽會場；參賽隊員亦不得逕自離開競賽會場。
7.競賽作品製作期間，全程嚴禁各隊間相互交談、窺視他隊設計或與指導教師（師長）討論詢問。參賽隊員須依規定路線使用賽場洗手間，由工作人員帶隊，且禁止靠近或窺視其他隊。
8.比賽作品必須為學生自行製作，未經公開發表之作品。不得抄襲、模仿、剽竊他人作品，參賽作品若被發現有上列情事將取消參賽資格；作品自製性若有爭議，於評審會議決定。
9.競賽作品製作期間，各參賽隊不得提早繳交競賽實體作品；於指定時間未將競賽實體作品擺放至指定地點之隊伍，亦不予評分。
10.各隊完成之作品實體設計不得呈現任何形式之校名、隊名與作者姓名，或能辨識出學校的標誌…等，以維護評審之公平性及客觀性。
11.獲特優及優選之作品需留予主辦單位作為教育展示用，其他隊可在頒獎典禮後將成品攜回。
12.參賽即視同接受本活動辦法各項規定，如有未盡事宜，主辦單位得及時修正公布，於本次活動適用。
13如遇天災或其他不可抗拒之因素，活動辦理如有變更，以承辦學校網路公告為主。

附件五
臺北市113學年度STEAM跨領域點子科學大賽(國小組)
學生證遺失切結書

    本校學生              參加「臺北市113學年度STEAM跨領域點子科學大賽(國小組)」，特此證明。


學校名稱：       區            國小


校長（簽章）：






關     防











中華民國114年   月   日



◎本表不敷使用請自行影印
5
image1.png




image2.png




